- % ouckporo

Quick-Photo
Bedienungsanleitung

fur Casablanca und PC

MACROMSSYSTEM



Rechtliche Hinweise

Der Inhalt dieses Dokuments kann sich unangekundigt &ndern und stellt keine Verpflichtung seitens der MacroMotion GmbH dar. Ohne ausdrtckliche schriftiche Genehmigung der
MacroMotion GmbH darf kein Teil dieses Handbuchs in irgendeiner Form kopiert, Ubertragen oder anderweitig reproduziert werden. Alle Produkt- und Firmennamen

sind Warenzeichen ihrer jeweiligen Eigentimer.

Wir empfehlen Ihnen, die Hinweise in dieser Bedienungsanleitung genau zu beachten, um Bedienungsfehler auszuschlieBen.

Wir haben sehr groBe Sorgfalt auf die Programmierung und die Prifung dieses Programms verwendet. Da eine vollig fehlerfreie Anwendungssoftware nach bisherigen Erkenntnis-
sen nicht unter allen Umstéanden und jederzeit gewéhrleistet werden kann, kénnen wir leider nicht vollig ausschlieBen, dass sich Mangel eingeschlichen haben. Die MacroMotion
GmbH und deren Fachhandler gewahrleisten daher nicht die storungsfreie Anwendung des Produktes bzw. dessen vollige Fehlerfreiheit.

Hinsichtlich etwaiger Gewahrleistungs-, Haftungs- und/oder Schadensersatzanspriiche gelten die Regelungen in den Allgemeinen Geschéftsbedingungen der MacroMotion GmbH.

Wir Ubernehmen keine Haftung fur einen méglichen Daten- oder Zeitverlust und daraus eventuell entstehende Folgeschaden, denn wir haben keinerlei Einfluss auf die korrekte
Programminstallation und -bedienung durch den Kunden haben. Die MacroMotion GmbH und deren Fachhandler sind folglich nicht haftbar fur Fehler sowie unbeabsichtigte
Beschadigungen in Verbindung mit der Installation oder Anwendung des Programms Quick Photo.

Schadens- und Aufwendungsersatzanspriiche des Kaufers, gleich aus welchem Rechtsgrund, insbesondere wegen Verletzung von Pflichten aus dem Schuldverhaltnis und

aus unerlaubter Handlung, sind also ausgeschlossen. Dies gilt nicht, soweit zwingend gehaftet wird, z.B. nach dem Produkthaftungsgesetz, in Féllen des Vorsatzes, der groben
Fahrlassigkeit, wegen der Verletzung des Lebens, des Korpers oder der Gesundheit, wegen der Verletzung wesentlicher Vertragspflichten. Der Schadensersatzanspruch fr die
Verletzung wesentlicher Vertragspflichten ist jedoch auf den vertragstypischen, vorhersehbaren Schaden begrenzt, soweit nicht Vorsatz oder grobe Fahrlassigkeit vorliegt oder we-
gen der Verletzung des Lebens, des Kdrpers oder der Gesundheit gehaftet wird. Eine Anderung der Beweislast zum Nachteil des Bestellers ist mit den vorstehenden Regelungen
nicht verbunden.

Weder die MacroMotion GmbH noch deren Fachhandler sind fir Schaden aus direkter oder indirekter Folge, die aus dem Gebrauch der Software oder der Bedienungsanleitung
entstehen, verantwortlich. Dies gilt insbesondere flr entgangenen Gewinn und Aufwandsersatz. Jegliche stillschweigende Gewahrleistung ist ausgeschlossen, einschlieBlich der
Gewahrleistung auf Eignung der Software bzw. der Bedienungsanleitung flir einen bestimmten Zweck.

Bitte beachten Sie daher, dass Sie Ihr Videomaterial vor Ingebrauchnahme des Geréates sichern. Wir empfehlen, das Videomaterial nicht zu Iéschen, bzw. zuvor eine Sicherungsko-
pie zu erstellen.

Da sich nach der Drucklegung des Handbuchs eventuelle Anderungen in der Software ergeben haben, kénnen die Darstellungen und Beschreibungen der Funktionen in diesem
Handbuch von der Software abweichen.
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1 Willkommen zu Quick-Photo!
Danke, dass Sie sich flir Quick-Photo entschieden haben!

Quick-Photo ist ein Zusatz-Programm, mit dem die Bearbeitung von Digital-Photos und die Erstellung
von Dia-Shows erheblich beschleunigt und vereinfacht werden kann.

Quick-Photo profitiert von der mit Bogart 7 neu eingefiihrten Technik des Foto-Imports, mit der nach
dem Import nicht nur eine Szene im eingestellten Projekt-Format erzeugt, sondern gleichzeitig das Foto
in seiner Original-Auflésung abspeichert wird.

Mit solchen (in der Auflésung dem Video-Projekt zumeist liberlegenen) Fotos kann dann gearbeitet
werden, ohne beim Zoom oder bei Schwenks EinbuBen in der Qualitat hinnehmen zu missen.

Mit Quick-Photo kann man in sehr kurzer Zeit groBe Mengen an Fotos einladen, bearbeiten, mit Ef-
fekten versehen und dann als ,,Foto-Strecke” in ein Storyboard ,rechnen®. Danach l&ésst sich die so
berechnete Foto-Show noch wie ein normaler Film nachbearbeiten, mit Kommentaren, Musik und Titeln
versehen, bevor sie als DVD, Blu-ray oder Datei ausgegeben wird.

Quick-Photo stellt auBerdem den Langzeit-Effekt ,,Quick-Photo Schwenk® zur Verfligung, der entweder
einen leichten Zoom in das Digital-Foto (oder jede andere Szene) berechnet oder einen kombinierten
Zoom mit Schwenk in vier wahlbare Richtungen.

Hinweis: Alle im folgenden beschriebenen Funktionen sind flir Casablanca- und PC-Systeme
identisch. Der Einfachheit halber sprechen wir im Folgetext nur von Casablanca.

Viel SpaB, Erfolg und Freude beim Bearbeiten Ihrer Foto-Sammlungen mit Quick-Photo!

Fur weitergehende Fragen und Verbesserungsvorschlage stehen wir lhnen gerne zur Verfligung. Wen-
den Sie sich dazu bitte an die folgende Adresse. Wir bitten Sie, bei jeder Kontaktaufnahme die Serien-
nummer lhres Gerates oder Ihre Kundennummer anzugeben.

MacroMotion GmbH
WerftstraBe 193, 24143 Kiel, Deutschland
E-Mail: info@macromotion.de

Aktuellste Informationen tber MacroSystem-Produkte finden Sie im Internet unter:
www.macrosystem.de

Bei speziellen technischen Fragen kénnen Sie sich an unseren technischen Support wenden. Wir bitten
Sie, bei jeder Kontaktaufnahme die Seriennummer Ihres Gerdtes oder lhre Kundennummer anzugeben,
sofern diese lhnen bekannt sind.

Support Hotline Deutschland
Telefon: 09001-960 112 (EUR 0,99/min)
Montag bis Freitag von 10:00 bis 12:00 Uhr

Zusatzlich kénnen Sie unser Support Forum im Internet besuchen: www.macrosystem.de/forum.
Dort erhalten Sie Hilfestellungen, Schritt-flir-Schritt Anleitungen, Tipps u. Tricks fir MacroSystem Hard-
und Software-Produkte.




2 Voraussetzungen

Quick-Photo ist kompatibel mit allen Casablanca Systemen, auf denen Bogart SE (ab Version 5.9) als
Systemsoftware installiert ist.
Bitte achten Sie darauf, dass die jeweils neueste Versionen der Bogart-Systemsoftware installiert ist.

3 Installation

Quick-Photo wird wie alle anderen optionalen Zusatz-Programme in der Abteilung ,,Umgebung“, dort
unter ,Einstellungen®, ,System* und dann ,,Produkt installieren” installiert.

Bogart Linux: Legen Sie dazu bitte, wenn Sie sich in der Rubrik ,Produkt installieren“ befinden, die CD
oder DVD mit den Zusatzprodukten ein, warten einen Moment, bis das Produkt erscheint und wahlen
dann ,aktivieren“, um Quick-Photo auf die System-Festplatte zu kopieren.

Bogart Win: Quick-Photo findet sich in einem Zip-komprimierten Ordner. Wenn dieser Ordner entpackt
ist, sieht man die Datei ,,QuickPhoto 1.0_DE.msi“. Nach Doppelklick dieser Datei lauft die Installations-
Prozedur von Quick-Photo ab. Danach kann man Quick-Photo unter ,,Produkt installieren“ finden und
»aktivieren“.

Das System wird Sie nach dem Freischaltcode fragen, den Sie bei Inrem Fachhandler erworben haben.
Geben Sie den 12-stelligen Code ein, und bestétigen Sie Ihre Eingabe mit ,,Ok".

Eine gelungene Freischaltung erkennen Sie daran, dass hinter dem Eintrag ,,Quick-Photo” der Eintrag
»(aktiv)“ angezeigt wird.

Quick-Photo kann auch als Demoversion benutzt werden. Dabei kénnen Sie sich einen Uberblick (iber
die Funktionen von Quick-Photo verschaffen, es wird am Ende jedoch keine Photo-Strecke erzeugt.

4 Quick-Photo starten

Der Start von Quick-Photo erfolgt Gber das ,,Bearbeiten“-Meni. Dort wird unter ,,Spezial“ das Pro-
gramm Quick-Photo gestartet.

Spezial

Kopieren

QuadCam

Quick-Photo (Quick-Photo starten
Ruckeln

Riickwaris

Slivers

'Vnrs:hau 'Einzelhild
(Alle

fok  [Abbruch

Bild 01

Nach dem ersten Start wird man, da Quick-Photo ja noch nicht genutzt wurde, gefragt, ob man die
gesamte Szenenablage (bzw. Standbilder der gesamten Szenen-Ablage) importieren mdchte.
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Das Quick-Photo Projekt ist leer.
Soll die gesamte Szenenablage importiert
werden?

f -
Nein

Bild 02

Ein ,,Ja“ importiert die komplette Szenenablage. Das kann sinnvoll sein, wenn man in der Ablage nur
hochaufldsende Fotos hat und diese jetzt mit Quick-Photo zu einer Dia-Show mit Effekten verarbeiten
mochte.

Wer jedoch einen Mix aus Bewegt-Szenen und hochauflésenden Digital-Fotos in der Ablage hat, sollte
nicht unbedingt wahllos alles importieren, da sich die (jeweils ersten) (Stand-)Bilder einer jeden Video-
Szene qualitativ von den hochaufldsenden Fotos unterscheiden werden.

Es ist eben ein Unterschied, ob man Zooms und Schwenks auf einem 1.920 x 1.080 Pixel groBen
Video-Standbild oder auf einem Digital-Foto einer 10-, 12- oder 16- Megapixel-Kamera ,veranstaltet”.

Wer es also variabler mag, sagt auf die freundliche Anfrage ,Nein“ und gelangt ins Quick-Photo-Haupt-
mend, zun&chst noch leer (Bild 3).

r

Bilder einlesen
=
Einstellungen
r

Informationen

Standzeit [5s

P e (9=

f (Ubergangseffekte
rLangzeiteffekte
.
-
rA
rv

’Fertigstellen

r
Beenden

Bild 03

Im rechten Teil des MenUs finden sich die allgemeinen Einstellungen, in der linken Halfte werden die
Fotos dargestellt und kénnen dort mit sehr einfachen Befehlen schnell bearbeitet werden.




f . .
Bilder einlesen

’Einstellungen

rlnformationen
Standzeit [5s

(Ubergangseffekte

rLangzeiteffekte

rFertigsteIIen

r
Beencden

Hauptmenii

5 Bilder einlesen

Zunachst sollte man mit ,Bilder einlesen” (1) diejenigen Fotos oder Standbilder aus der Szenenablage
auswahlen, die man mit Quick-Photo bearbeiten mdchte.

Wer mdchte, legt vorher noch mittels des Schalters ,Standzeit” (13) die Zeit fest, die jedes einzelne Bild
spéater angezeigt wird. Diese Festlegung kann, muss aber nicht zu diesem Zeitpunkt getroffen werden.
Sie lasst sich auch im weiteren Verlauf der Arbeit noch verandern.

Im ,Szene auswahlen“-Fenster wird die gesamte Szenenablage dargestellt.

("Szene auswahlen

DSCO0074 Name DSC00094

% Gruppe
T . Linge  000.30:00

-

4 T oy - . >
DSC00114 DSC00124 DSC00127 DSC00160 TR

[ok  [Abbruch

Bild 04
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Dabei kann man die hochaufgeldsten Fotos an dem kleinen weiBen Kreuzchen erkennen (Szene
DSC00074 in Bild 04). Videoszenen haben gar keine Kennzeichnung (Szene 00027 in Bild 04), bzw.
sind zu erkennen als ,,getrimmt“ und/oder ,,ins Storyboard eingeflgt” (Szene 00061 in Bild 04).

Man kann sich nun einzelne Szenen bzw. Standbilder bei Bedarf ansehen und mit OK auswéhlen. Wer
gerne ,mehr auf einmal“ hatte, wahlt sich die gewlinschten Szenen an (gestrichelter Kasten) und klickt
auf ,Markieren®.

Szene auswdhlen

DSC00074 DSC00094

e

Name DSCO00241

DSC00114 DSC00124 DSC00127 DSC00160

2 L&nge 000.30:00
. b d

A o . T E—r
e y — A >

DSC00162 DSC00163 DSC00201 DSco0241 &% (Wiarkieren

[ok  [Abbruch

Bild 05

Auf diese Weise kann man eine ganze Reihe von Bildern auswahlen, die dann alle ein weies Quadrat
am oberen Bildrand tragen (Bild 05, mittlere und untere Reihe).

Tipp: Wenn Sie die Power-Key-Option besitzen, kbnnen sie mit Hilfe der Pfeil-Tasten und der
Taste ,,m“ auf der Tastatur bei der Bild-Markierung wesentlich schneller und entspannter arbeiten.

Nach Bestatigung mit ,,OK* werden dann sémtliche markierte Bilder in Quick-Photo eingelesen und
sfullen® die linke Seite des Programmes (2).




6 GroBe der Vorschau-Bilder

Dabei sind je nach Einstellung der Bogart-Bildschirm-GroBe und Einstellung der Bild-GroBe in Quick-
Photo (8) unterschiedlich viele Bilder sichtbar, das reicht von ,,Aufldsung niedrig mit sehr groBen
Bildern® (Bild 06) ...

f . .
Bilder einlesen
f -
Einstellungen
1 -
Informationen

Standzeit [5s

[Ubergangseffekte

[La ngzeiteffekte

’Fertigstellen

r
Beenden

Bild 06

... bis zu ,,Auflésung hoch mit sehr kleinen Bildern“ (Bild 07).

(Bilder einlesen
'Einslellungen
(Informationen
Standzeit (55

(Ubergangseffekte
’Langzeileffekle

A
v

’Ferligslellen

Beenden

Bild 07

In diesem Punkt sollte sich jeder Anwender einen guten Kompromiss zwischen Ubersichtlichkeit und
Informations-Dichte suchen, auch in Abh&ngigkeit von der GroBe und Auflésung des Arbeits-
Bildschirmes.
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Die BildgréBe (3) in Quick-Photo ist in finf Stufen einstellbar (Bild 08).

BildgroRke

= r
sehr Klein |==

klein [=
=

mittel | ==

grol (v

=
sehr groR |=—
"

fok  [Abbruch

/)

Bild 08

7 Foto-Bearbeitung

Wenn die Fotos eingelesen sind, kann man mit der Bearbeitung beginnen.
Dabei wird immer das Foto bearbeitet, welches umrahmt und damit auch oben in der vergréBerten
Vorschau dargestellt wird (4).

Dieses Foto kann mit den ,Drehen“-Schaltern (5) im oder gegen den Uhrzeigersinn gedreht (jeder Klick
dreht 90 Grad weiter) und mit dem ,.Spiegeln“-Schalter (6) horizontal gespiegelt werden.

I

(Lage 242, 118

(Grone | 1252x704
X-Raster (@ o] 2
Y-Raster (@ of 2 |

~

l--#------_------

[ok  [Abbruch

Bild 09

Der Schalter ,,zuschneiden” (7) 6ffnet ein Menl (Bild 09), mit dem man die GréBe und die Lage eines
Foto-Ausschnittes bestimmen kann. Diesen Zuschnitt ,merkt“ sich das Programm flr die Foto-Show,
behalt aber gleichzeitig das Original-Bild im Hintergrund. Bei Nicht-Gefallen ist eine Anderung des Zu-
schnittes also auch im Nachhinein jederzeit méglich.
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Der Schalter ,,bearbeiten” (8) 6ffnet das ,,Bild bearbeiten“-Men( (Bild 10), in dem man die Helligkeit,
den Kontrast, die Sattigung und den Gamma-Wert des Fotos einstellen kann. Die Anderung eines jeden
Wertes wird sofort in der Vorschau angezeigt, auch die in diesem MenU getroffenen Einstellungen kon-
nen nachtraglich erneut gedndert werden, da das Original-Bild im Hintergrund erhalten bleibt.

Bild hearbeiten

Helligkeit | 106%
Kontrast [ +]110%
Siittigung [ o[110%

Gamma [ o] 9

(ok  [Abbruch

Bild 10

Mit der ,,Vorschau“-Funktion (9) kann eine vergréBerte Version des Fotos angezeigt werden (Bild 11).
Unter der groBen Vorschau hat man mit Hilfe der entsprechenden Schalter Zugriff auf alle eben be-
schriebenen Funktionen, mit den Pfeil-Tasten kann man sich durch die gesamten Fotos navigieren und
dann jeweils die Bearbeitung vornehmen.

Vorschau

(COGKY <>

[Schlieken

Bild 11

Mit den erhobenen und gesenkten Daumen fir ,,Bild verwenden” bzw. ,Bild nicht verwenden® (10) kon-
nen Bilder von der Bearbeitung ausgenommen, bzw. wieder in die Bearbeitung einbezogen werden.
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V3
ok

Bild 12

Die aussortierten Bilder werden mit einem ,Grauschleier und dem ,,Daumen nach unten“-Zeichen
versehen (Bild 12), kdnnen aber jederzeit mit dem ,,Daumen nach oben* wieder ,unter die Lebenden”
zurlickgeholt werden.

Bilder, die endgtiltig nicht mehr in Quick-Photo berlicksichtigt werden sollen, knnen mit Hilfe des Pa-
pierkorbes (11) geldéscht werden. Wenn man sich seine Lésch-Entscheidung doch noch einmal anders
Uberlegt hat, lassen sich die Bilder mit dem ,geldschtes Foto zurlickholen“-Schalter (12) wieder hinter
das aktuell angewahlte Bild einfligen.

8 Einstellungen

’

r r r " "
Ol ‘:.@ Bilder einlesen

6 rEinsteIIungen
@< ¥ €) | [informationen

Standzeit [5s
P e (9™
9] ol (3]

I\

(Ubergangseffekte

-

B8 B0

la ngzeiteffekte

-~
A

~
r
v

rFertigsteIIen

&

=
Beenden

Hauptmenii
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Die einmal unter ,,Standzeit” (13) fur jedes Foto festgelegte Standzeit kann im Nachhinein noch verén-
dert werden. Es werden 1, 2, 3, 4, 5, 7, 10, 15, 20 und 30 Sekunden angeboten (Bild 13).

Standzeit |15

Bild 13

Jedes Foto kann mit einer eigenen Standzeit versehen werden, indem man zunachst das Foto anwahlt
(gestrichelte Markierung) und dann unter ,Standzeit” eine andere Zeit anwahit.

Wer gerne sédmtliche Fotos mit einer einheitlichen neuen Standzeit ausstatten méchte, findet unter ,Ein-
stellungen” (14) einen Schalter ,Vorgabe-Standzeit” (Bild 14).

Einstellungen

VVorgabe-Standzeit (5s

(Quick-Photo Projekt lgschen

‘ok  [Abbruch

Bild 14

Wird hier ein anderer als der vorgegebene Wert eingestellt, erfolgt nach Bestatigung mit ,,OK” eine
Abfrage (Bild 15), die zwei Optionen anbietet:

1) Die Wahl einer neuen Standzeit fiir alle Szenen oder
2) die Wahl einer neuen Standzeit nur fir Fotos, die die alte Vorgabe-Standzeit aufweisen.

Standzeit andern

neue Vorgabe-Standzeit bei allen Szenen setzen rﬁ/

neue Vorgahe-Standzeit nur bei Szenen setzen, die alte Vorgabe-Standzeit von 5s haben (=

v,

(ok  [Abbruch

Bild 15

Je nach Entscheidung wird das gesamte Quick-Photo-Projekt umgebaut.

Ebenfalls in den Einstellungen findet sich der Schalter ,,Quick-Photo-Projekt 16schen”. Hier lasst sich
mit einem Befehl das komplette Projekt leeren. Die in der Projekt-Ablage gespeicherten Videos und

Fotos sind von dieser Losch-Aktion natlrlich nicht betroffen.

Unter ,,Informationen® (15) finden sich Informationen Uber die Quick-Photo-Version, die im Projekt vor-
handenen, verwandten und verworfenen Fotos (Bild 16).
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Informationen

Quick-Photo v1.0

Fotos gesamt: 101

verwendet: 95
verworfen: 6

Bild 16

9 Langzeit-Effekte

Unter (16) kann man, wenn die Bearbeitung der einzelnen Bilder abgeschlossen ist, einen oder mehrere
Langzeit-Effekte auswahlen, die dann auf die Fotos angewendet werden (Bild 17).

Langzeiteffekte
(Effekt hinzufiigen

'Eintrag entfernen

Reihenfolge (sortiert

wechsel [bei Jjedem Foto

[ok  [Abbruch

Bild 17

Unter ,Effekt hinzufligen“ lassen sich die Quick-Photo-eigenen Langzeiteffekte (siehe Bild 18) zum
Effektpool hinzuftigen ....

Langzeiteffekte

Leichter Zoom

Schwenk von links oben nach rechts unten
Schwenk von rechts oben nach links unten
Schwenk von rechts unten nach links oben
Schwenk von links unten nach rechis oben

fok  [Abbruch

Bild 18

... und dann in der Reihenfolge ,sortiert“ oder ,,zuféllig“ ...

Reihenfolge |sortiert
zufallig

... mit Wechsel bei jedem, jedem 2., 3., 5., 10., oder 20. Foto anwenden ...
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Wechsel | bei jedem Foto
bei jedem 2. Foto
bei jedem 3. Foto

bei jedem 5. Foto
bei jedem 10. Foto
bei jedem 20. Foto

Wenn nicht mehr alle Effekte gewlnscht sind, kann man mit ,,Eintrag entfernen® Effekt fur Effekt wieder
aus der Liste entfernen.

10  Ubergangs-Effekte

Unter (17) lassen sich Ubergangs-Effekte auswahlen, die dann zwischen den (mit den Langzeit-Effekten
leicht bewegten) Standbildern platziert werden (Bild 19).

Ubergangseffekte

(Effekt hinzufligen
(Effekt-Einstellungen
(Audio-Effekt hinzufiigen

’Eintrag entfernen
Blendzeit [1s

Reihenfolge ‘sortiert

Wechsel [bei jedem Foto

fok  [Abbruch

Bild 19

Nach Wahl der Option ,Effekt hinzufiigen®, werden samtliche unter Bogart installierten Ubergangs-
Effekte aufgelistet, es lassen sich dann alle oder auch eine beliebige Auswahl von Effekten anwéahlen
(Bild 20).

‘Effekt auswahlen

Sinusblende

= Skalieren
Sonnenstrahlen
Streifenblende
Tor
Trennen
Tunnel 2
Uberblendung
USB HD Bildteiler
USB HD Farbbildteiler
USB HD Farbblende
USB HD Farbwischblende
USB HD Wischblende
VLicht2 Durchstrahlen
VLicht3 Umstrahlen

NSRS IMENRER

I <1>)e

=
@

[ok  [Abbruch

Bild 20
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Sind die Effekte ausgewéhlt, kann jeder Effekt unter , Effekt-Einstellungen” n__och genauer definiert
werden. Die hier angezeigten Einstell-Mdglichkeiten entsprechen denen im Ubergangs-Effekt-Meni
(beispielhaft die Einstellungen der , Liquid-lmages® in Bild 21).

Effekt-Einstellungen

Farbe [

[ EVEEN '-Plastik
Effekt 'mittlerer Schieber

I e
Muster auswahlen

fok  [Abbruch

Bild 21

Mit ,Audio-Effekt hinzufligen® lassen sich die ebenfalls von den Bogart-Ubergangs-Effekten bekannten
Tonstlicke hinzufligen, die dann die Ubergénge akustisch untermalen (Bild 22).

Tonstlick auswahlen

Produkt 'Bngart
Typ 'synthetische Tone 3=

i o A o s,
PSR |

Gong 1 J
Gong 2

Anspielen (v
Rauschen 1 P! .

[T [ —
LELE]] e =
J

[Abbruch

Bild 22

Auch in diesem Menu kann man mit ,Eintrag entfernen” einzelne Effekte entfernen, um seine Liste zu
korrigieren.

Unter ,,Blendzeit“ stellt man Zeiten zwischen 0,2 und 10 Sekunden fir die Uberblendungen ein ...

Blendzeit |0.2s
05s
1s
2s
3s

4s
o5
7s

... definiert dann unter ,Reihenfolge”, ob die Effekte sortiert oder zuféllig verwendet werden ...

Reihenfolge |sortiert
zufdllig
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... und legt — wie bei den Langzeit-Effekten — fest, ob der Effekt-Wechsel bei jedem, jedem 2., 3., 5.,
10., oder 20. Foto erfolgen soll.

Wechsel | bei jedem Foto
bei jedem 2. Foto
bei jedem 3. Foto

bei jedem 5. Foto
bei jedem 10. Foto
bei jedem 20. Foto

Die Gultigkeit dieser Effekt-Einstellungen wird durch ein ,Hé&kchen” hinter der jeweiligen Effekt-Katego-
rie bestatigt.

Ubergangseffekte

fLangzeiteffEkte

11 Fertigstellen

Wenn alle Einstellungen getroffen sind, wird unter ,,Fertigstellen” (18) zunachst ein Menii (Bild 23) auf-
gerufen, in dem definiert wird, ob die Foto-Strecke hinter das Storyboard eingefiigt, oder das Story-
board geldscht werden soll. In diesem Fall ersetzt die Foto-Strecke das Storyboard.

Fotostrecke erzeugen

Storyboard laschen (=

Hinter Storyboard einfiigen (v
J

[ok  [Abbruch

Bild 23

Berechne Fotostrecke Es folgt eine Vorberechnung der Foto-Strecke, die danach
unberechnet im oder hinter dem Storyboard steht ...

(Abbruch

gl L e ... gefolgt von der eigentlichen Berechnung
Berechne Effekt 32 von 51 I : . " .
e TR Tt S samtlicher Langzeit- und Ub(_argangs—Effekte mit
[ entsprechender Vorschau (Bild 24).

(Abbruch

Bild 24
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Diese Berechnung dauert, je nach gewahlter Bild-Lange und gewahlter Langzeit- bzw. Ubergangsef-
fekte einige Zeit, in Anbetracht der fUr die Berechnung herangezogenen hochauflésenden Fotos ist das
nicht komplett verwunderlich.

Nach der Berechnung wechselt das Programm wieder ins ,Bearbeiten“-Meni, wo man als Storyboard
(oder hinter dem Storyboard) die Foto-Strecke findet, mit den Quick-Photo-Langzeit-Effekten auf den
Foto-Szenen und den Ubergangseffekten (samt eventuell hinzugefligter Téne) zwischen den Szenen
(Bild 25).

el al

00000 QP 00006 QP 00067 SP QP DSC114 QP

K < <

traum rEinfijgen (Entfernen (Ersetzen

Bild 25

Jetzt wird man sich sicherlich zun&chst einmal die berechneten Ergebnisse ansehen, die sanften
Schwenks und Fahrten bringen Leben in die sonst eher starren Fotos und profitieren von der hohen
Aufldsung des Ausgangs-Materials.

Mit ,Beenden” (19) kann man Quick-Photo jederzeit verlassen und ins ,Bearbeiten“-Meni zurlick-
kehren. Die In Quick-Photo getroffenen Einstellungen bleiben dabei erhalten, der ,,geléschtes Foto
zurlickholen“-Speicher in Quick-Photo (12) wird dabei allerdings geldscht.

Fertigstellen

Eine berechne’g_e Foto-Strecke kennzeichnet Quick-Photo mit einem griinen Hakchen hinter ,Fertig-
stellen“. Jede Anderung in Quick-Photo bringt den gelben ,Fotostrecke unberechnet®-Kringel wieder
zurtck.

12 Der Operator

Quick-Photo existiert nicht nur als eigensténdiges Programm, sondern stellt daneben seinen Operator
auch in den Langzeit-Effekten als ,,Quick-Photo Schwenk® zur Verfliigung.

Quick-Photo Schwenk QP Quick-Photo Schwenk [ -

Hier kann man, wenn eine groBere Strecke berechnet worden ist und eine einzelne Bewegung nicht
gefallen sollte, schnell einen einzelnen Effekt noch einmal nachrechnen.

Dazu wahlt man in den Langzeit-Effekten den ,,Quick-Photo Schwenk“-Operator an und wahlt eine
andere Schwenk-Richtung.

Quick-Photo Schwenk [

Die Pfeile erklaren sich selbst. Fir einen leichten Zoom in das Bild wahlen Sie den Punkt.

18



In dem Moment, in dem der Operator gewechselt wird, &ndert sich die Effekt-Grafik im Storyboard von
berechnet ... ... auf unberechnet.

000.07:00 000.07:00

2
-

o LN LR
= ]| o S| 0P| ]|

00006 QP 00067 SP QP SC1 00067 SP QP DSC1-

Dabei fallt auf, dass nicht nur der Langzeit-Effekt auf ,,unberechnet” schaltet, sondern auch die in die
Szene und aus der Szene filhrenden Ubergangs-Effekte. Im Umkehr-Schluss wird der langsame Quick-
Photo-Schwenk also fiir die komplette Dauer der Szene berechnet, weshalb dann auch die Ubergangs-
Effekte neu berechnet werden mussen.

13 Nachvertonung, Betitelung

Eine Nachvertonung der Foto-Strecke kann wie bei einem ganz normalen Video vorgenommen werden.
Die Original-Tone sind — wie bei Fotos nicht anders zu erwarten — stumm, eingefligte Uberblendungs-
Ton-Effekte sind auf Spur 5 bzw. FX1 eingefligt (Bild 26).

Nachvertonung

000.05:00

w E E2 *IEF

QP Rauf und Runter 00040 QP Schlieren 00000 QP Uberblendung OGOD_E» 05 Additive Blende  0006...
[l DSCO03 o067 &P |
= e 00040 QP 00000 QP 00006 QP | M B i
LS

(i r

[=e

i ® K A [ 4@ < >
[Timeline (Zeitraum ’Einﬁlgen [Entfernen [Ersetzen [Berechnen

[Tonblende [Hullkurve Lautstirke [ «| 0dB
[Effekte [Tonstiick Korrektur [ [ o] 0dB

Darstellung [Storyboard DSC00362 QP 0000500 [ »

Bild 26
Die restlichen Tonspuren kénnen beliebig verwendet werden.

Wer nachtréglich einen Titel hinzufligen méchte, sollte nicht den normalen Weg der Betitelung wéahlen,
sondern anders vorgehen.

Der Grund: Da die Quick-Photo-Operatoren als Langzeit-Effekte im Storyboard liegen, wiirde man sich
beim Einfligen eines Titels diese Effekte I16schen, damit wére die Quick-Photo-Berechnung verloren.

Die Losung: Hier hilft die ,,Szene“-Funktion (ﬁ nur mit der Gold Edition verflgbar), mit der man sich
den betreffenden Teil der Photo-Strecke aussuchen und aus diesem Teil eine Szene generieren kann,
die sich in der Ablage wiederfindet.

Diese Szene (die ja samtliche Quick-Photo- und Ubergangs-Effekte enthalt) kann dann eingefiigt und
mit einem Titel versehen werden, der dann lUber der Photo-Komposition liegt.
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